1 Symbole anzeigen | Losungen

Programmiere das Calliope SO, Programmiere das Calliope so, dass das
dass das Display ein T-Shirt Display nacheinander verschiedene
zeigt Symbole zeigt.

dauerhaft

NaTech digital | Challenge Cards

zeige Symbol & &

dauerhaft i

©@

zeige LEDs

Programmiere das Calliope so, dass das

Display kurz ein Symbol und danach
dauerhaft ein anderes Symbol anzeigt.

beim Start
dauerhaft

zeige Symbol _ = ~*

Padagogische Hochschule Thurgau.

Lehre Weiterbildung Forschung

zeige Symbol ==, v
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2 Text anzeigen | Losungen

Programmiere das Ca!liope, SO
dass auf dem Display immer
wieder dein Name erscheint.

Schaffst du es, dass das Display

nacheinander verschiedene Texte
und/oder Symbole dauerhaft anzeigt?

dauerhaft

zeige LEDs

zeige Text @I T

NaTech digital | Challenge Cards

dauerhaft

©@

zeige Text

Programmiere das Calliope so, dass am
Anfang ein Symbol fiir kurze Zeit erscheint,
danach aber dauerhaft ein Text.

beim Start

zeige Symbol , "~

dauerhaft

PSR "Guten Tag "

Padagogische Hochschule Thurgau.
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3 TastenAundB | Losungen

Wenn du die Taste A drickst, Wenn Taste A und B gleichzeitig gedruickt
erscheint ein Pfeil auf dem LED- werden, soll ein Quadrat erscheinen.

Display, der nach links zeigt.

wenn Knopf A+B ¥ gedriickt

NaTech digital | Challenge Cards

zeige Symbol

©@

wenn Knopf A ¥ gedrickt
zeige Symbol sisss v
a

Schaffst du es, die Pfeil-Challenge mit
anderen Blocken zu programmieren?

dauerhaft

wenn Knopf B ¥ ist gedriickt dann

Padagogische Hochschule Thurgau.
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zeige Symbol sssis v

®




4 Rot-Griin-Blau LED | Losungen

Wenn du die Taste A drﬁCkStf Zusatzlich zur Haupt-Challenge: Wenn du
leuchtet die RGB-LED rot. Bel keine Taste driickst, leuchtet die RGB-LED

Taste B leuchtet sie gfﬁn. Bei o
Taste A + B leuchtetsie blau.

dauerhaft
n  Knopf A+B v ist gedriickt dann
setze RGB-LED-Farbe auf ()

sonst wenn  Knopf B v ist gedriickt dann @

wenn Knopf A+B ¥ gedriickt setze RGB-LED-Farbe auf ()

NaTech digital | Challenge Cards

sonst wenn Knopf A v ist gedriickt dann

setze RGB-LED-Farbe auf O setze RGB-LED-Farbe auf ()
ansons’ ten
setze RGa-LED-Farbe auf ()

®

©@

wenn Knopf A ¥ gedriickt

setze RGB-LED-Farbe auf O

wenn Knopf B v gedriickt Programmiere das Calliope so, dass die

setze RGB-LED-Farbe auf () RGB-LED nacheinander die Farbe wechselt.

dauerhaft

setze RGB-LED-Farbe auf O

Od e r: Muef‘hﬂft pausiere (ms)
Mit + weitere

. " setze RGB-LED-Farbe auf ()
wenn Knopf A v ist gedriickt

Padagogische Hochschule Thurgau.
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«Wenn dann» TIPP: «anSIeren » pausiere (ms) @I.Rd
erstellen setze RGB-LED-Farbe auf Q einbauen um die setze Rea-LED-Farbe auf (@)
—_— Anzeigedauer zu e

setze RGB-LED-Farbe auf ()

bestimmen

pausiere (ms) @U'Rd




5 Pinsverwenden | Losungen

Wenn du mit einem Ende ggro e
[ den Pin
Krokodilklemme auf

tippst, kannst du einen Ton
horen.

1, 2 und 3 antippst, sind andere Tone zu
horen.

wenn Pin P@ v gedrickt

spiele Note U440 INe fir 1 v Schlag

wenn Pin P1 v gedriickt

spiele Note IRa4fI W) fir 1 v Schlag

wenn Pin PO ¥ gedriickt

spiele Note @CIA44LIJM@Y fir 1 v Schlag

NaTech digital | Challenge Cards

wenn Pin P2 v gedrickt

spiele Note fir 1 v Schlag

©@

wenn Pin PO v ist gedriickt dann

Kannst du auch Téne spielen ohne
Krokodilklemmen und Kabel?

Ja, indem du das Calliope an den Stellen,
an denen die Krokodilklemmen vorher
angedockt waren, berihrst. Der Strom
wird durch deinen Korper geleitet.

Padagogische Hochschule Thurgau.

Lehre Weiterbildung Forschung




6 Elektroquiz Il | Lésungen

Schaffst du es mit Hilfe .des
Calliopes ein Elektroquiz zU
bauen, sodass die RGB-LED dann

leuchtet, wenn du korrekt
verbunden hast?

wenn Pin P@ v gedriickt

setze RGB-LED-Farbe auf O

Das Calliope spielt einen Ton ab, wenn du
korrekt verbunden hast.

wenn Pin PO v gedriickt

NaTech digital | Challenge Cards

setze RGB-LED-Farbe auf O

spiele Note QUS4 M@ fir 1 v Schlag

©@

Das Display zeigt ein trauriges Smiley.

wenn Pin POQ v losgelassen

Padagogische Hochschule Thurgau.
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zeige Symbol ... ~




7 Angelspiel | Losungen

Programmiere die RGB-LED so, dass sie
immer griin leuchtet und nur dann (flr 2
Sek.) rot, wenn du mit der Angel an die
Wand kommst.

Schaffst du es mit Hilfg des
Calliopes ein Angelspu.el zu
bauen, sodass das Calllop.e piept,
blinkt oder ein Symbol zeigt?

dauerhaft

wenn Pin PO v ist gedrickt dann

setze RGB-LED-Farbe auf O

Calliope piept:

pausiere (ms) @< 'Rd

NaTech digital | Challenge Cards

. o ansonsten
wenn Pin P@ = gedriickt

spiele Note @UAS4XILINE fir 1 v Schlag

setze RGB-LED-Farbe auf O

®

©@

Calliope blinkt:

Das Display zeigt bei griin ein Hakchen
und bei rot ein Kreuz.

wenn Pin POQ v gedriickt wenn Pin PO@ v losgelassen
setze RGB-LED-Farbe auf O setze RGB-LED-Farbe auf Q

pausiere (ms)

dauerhaft

wenn Pin PO v ist gedrickt dann

Calliope zeigt Symbol: seae AGsL53-rare o

zeige Symbol ::-::

pausiere (ms)

sonsten

Padagogische Hochschule Thurgau.
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wenn Pin P@ v gedriickt wenn Pin P@ v losgelassen

setze RGB-LED-Farbe auf ()

zeige Symbol

zeige Symbol ...-'

®




Heisser Draht | Losungen

du es mit Hilfe des
SAiciis heissen Draht»

zu bauen, sodass das Calliope
piept, blinkt oder ein Symbol

Calliopes einen «

zeigt?

Calliope piept:

wenn Pin P@ - gedriickt

spiele Note fur 1 v Schlag

Calliope zeigt Symbol:

wenn Pin PO =

zeige Symbol

gedriickt

Programmiere die RGB-LED so, dass sie
immer grin leuchtet und nur dann rot,
wenn du den Draht mit der Bliroklammer

berihrst.
dauerhaft

wenn Pin PO v ist gedrickt dann

setze RGB-LED-Farbe auf Q

LUSTEN G N 2000 ~

NaTech digital | Challenge Cards

ansonsten

setze RGB-LED-Farbe auf (:::)

C)

©@

Das Display zeigt bei griin ein Hakchen

und bei rot ein Kreuz.

wenn Pin PO v ist gedrickt dann
setze RGB-LED-Farbe auf O

-
zeige Symbol =, <~
o
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pausiere (ms) Q{4
ansonsten
setze RGB-LED-Farbe auf ()

zeige Symbol , " v
&

C)




9

Rechenmaschine | Losungen

Schaffst du es mit Hilfe des
Calliope eine Rechenmaschine zu

bauen, die+ 1, + 2,+5un
rechnen kann?

wenn Pin P@ v losgelassen

d(-3)

dndere Punkte v um °

wenn Pin P1 v losgelassen
dndere Punkte v um °
] ausiere (ms)

wenn Pin P2 v losgelassen

dndere Punkte v um e

Becher 1

Becher 2
+

Becher 3

hackster.io

Becher 4
+5

b

Aluminiumfolie-
Ball

wenn Pin P3 v losgelassen
dndere Punkte v um e
» zeige Zahl

- wsiere (ms)

Beim Start soll das Display den Schriftzug

«Game on!» zeigen und wenn du den
«Knopf A» driickst, soll das Calliope den
Punktestand auf «0 Punkte» andern.

NaTech digital | Challenge Cards

©@

Padagogische Hochschule Thurgau.

Lehre Weiterbildung Forschung




10 Keyboard | Losungen

Schaffst du es mit Hilfe des
Calliopes ein Keyboard zu b.auen
und das Lied «Hanschen klein»

zu spielen?

Aufbau des Keyboards:

Calliope 1:

NaTech digital | Challenge Cards

wenn Pin P@ v gedriickt

spiele Note @UR44IINe fir 1 v Schlag

©@

wenn Pin P1 v gedrickt

spiele Note @URS4EIIHY fir 1 v Schlag

wenn Pin P2 v gedriickt

spiele Note QUS4 fir 1 v Schlag

wenn Pin P3 v gedriickt

SAICN N Mittleres F JR{TTN A 0T

Calliope 2:

Padagogische Hochschule Thurgau.
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wenn Pin PO v gedriickt

spiele Note fir 1 v Schlag
Losungsvideo: E




1 TMorsen | Losungen

Sende i NaChriCht «I:”:\LLO» Sende eine andere Nachricht z.B. «<SOS».
mit Hilfe von Morsezeic en.
(Pieptone) von deinem Calliope

auf das Calliope deines Partners.

HALLO: o000 o — oe—00 06 —00 ——— O — e—eoe

NaTech digital | Challenge Cards

Calliope-A Calliope -B
beim Start Sos

setze Funkgruppe auf @ ‘ setze Funkgruppe auf @

— [ N J —— [ N J

Verwende anstelle der RGB-LED ein
anderes Signal wie z.B. das Display.

wenn Knopf A v gedriickt wenn Zahl empfangen receivedNumber

sende Zahl o iber Funk wenn  receivedNumber =+ o dann

spiele Note UIAACNINE fir 1/16 v Schlag

wenn Knopf B v gedriickt
pausiere (ms) @' R4

sende Zahl o Uber Funk @

wenn receivedNumber =+ o dann

spiele Note UIAAAIINE fir 1/2 v Schlag

pausiere (ms) @'R4

®

wenn Zahl empfangen receivedNumber
wenn receivedNumber = v ° dann

zeige LEDs
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Losungsvideo




